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CINTERNET

COMPUTER SOFTWARE TRAINING

Dirigido a:
Publico en general que tenga conocimientos basicos en computacion y esté interesado en crear
un Sitio Web profesional y de calidad.

En este plan de estudios se ofrecen los siguientes médulos de Adobe:
* Mddulo Adobe Fireworks CS5

* Mddulo Adobe Flash CS5

* Modulo Adbobe Dreamweaver CS5

¢ Qué es lo que podemos obtener con la creacién de un Sitio Web?
» Estar a la vanguardia con la tecnologia

* Crear un sitio personal

* Crear nuestro sitio empresarial

* Crear imagen

* Proporcionar informacién valiosa para nuestros clientes

* Tener ventas directas en linea

* Tener nuestro centro de consulta

¢ Qué obtengo al finalizar este curso?

1. Conocimientos en Disefo de Sitios Web con Adobe Suite CS5

2. Certificado de Disefio de Sitios Web con Adobe Suite CS5 avalado por la Secretaria del Trabajo
3. Manuales y Ejercicios

¢ Qué ventajas puedo obtener con Cinternet?
* Cursos personalizados.

» Computadora por persona.

» CoOmodas instalaciones.

* Diferentes opciones de horarios.

* La versiones mas recientes de software.

* Promociones Constantes.

» Los mejores precios.

* Validez curricular al término del diplomado.

Informes y reservaciones: (81) 88.500.701 informes@cinternet.com.mx
Lada sin costo: 01800.22.88.500 . www.cinternet.com.mx

Av. Paseo de los Leones No. 1684, Col. Cumbres 1er Sector, Mty N.L.




El curso de Adobe Fireworks CS5 es el programa de Adobe que nos permite crear, editar y animar

graficos para Web.
Temario:

El Area de Trabajo de Fireworks CS5
1.-Crear un nuevo documento

2.-Tour rapido por la interfase
3.-Tabulador de documentos

4.-Reglas, guias y cuadricula

5.-Trabajar con paginas

6.-Trabajar con capas

7.-Crear areas de trabajo personalizadas

Graficos en Fireworks CS5
1.-El formato PNG

2.-Importar archivos
3.-Publicar archivos Photoshop
4.-Abrir arhivos illustrator
5.-Guardar vs. exportar
6.-Exportar archivo simple
7.-Presentacion preeliminar de imagen
8.-Herramienta exportar
9.-Crear un PDF

10.-Guardar archivos PSD
11.-Guardar archivos lllustrator

Trabajando con Imagenes de Mapa de Bits

1.-Herramienta de mapa de bits
2.-Herramientas de seleccion
3.-Herramientas de dibujo
5.-Utilizar efectos de imagen

Incluye:

* DVD con ejercicios y manue
* Diploma en aproveck
* Exelente

acion: 10 he
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MODULO ADOBE
FIREWORKS CS5
BASICO

6.-Mas efectos de imagen
7 .-Filtro niveles
8.-Crear una mascara con una § eccion

Trabajando con Imagenes Vectoriales
1.-Herramientas vectoriales
2.-La herramienta pluma
3.-Rellenar formas con patrones y texturas
4 .-Autoformas '
5.-Usar formas como elementg
6.-Escalar formas y
7.-Enmascarar objetos con 'mas ve
8.-Trabajar con trazos =

de image

Trabajando con Si
1.-¢ Que son los si
2.-Crear simbolc
3.-Crear simb
4 .-Crear sin
5.-Editar,i
6.-lImp

nes en Fireworks C
-Crear un gif animado
2.-Animar con retorcer y fundir
3.-Crear animacion interpolada




BASICO

El curso de Flash CS5 es el programa de Adobe que le otorga las mejores herramientas para la creacion
de contenido interactivo. Este curso esta enfocado a ensefiarle como crear animaciones y archivos

interactivos para web y aplicaciones multimedia.
Temario:

Flash CS5.5 y su entorno

1.- Entender formatos flash

2.- El entorno de flash

3.- Documentos FLA

4.- Trabajar con paneles

5.- Trabajar con la barra de herramientas

6.- Utilizar la herramienta zoom y la herramienta
mano

7.- Entender los mapas de bit y los graficos
vectoriales

Dibujando formas basicas

1.-Entendiendo dibujo de objeto

2.-Dibujando con la herramienta linea, ovalo,
rectangulo, polystar y deco

Mas alla de las formas basicas

1.-Seleccionar lineas y rellenos

2.-Madificar lineas y rellenos

3.-La herramienta pluma, pincel, borrador.

4.-Trabajando con grupos

5.-La herramienta cuentagotas

6.-El panel color y de muestras

7.-Crear degradados

8.-La herramienta transformacién de degra
y transformacion libre

9.-El panel alinear

10.-Trabajar con reglas y guias

MODULO ADOBE
FLASH CS5

Trabajar con capas y la linea de tiempo

1.-Las capas y sus propiedades

2.-Contornos, bloqueos, mascaras y propiedades
de las capas

Trabajando con imagenes externas y la libreria
1.-Entendiendo la biblioteca o libreria o

2.-Importando mapas de bit
3.-Ajustes en mapa de bits

4 .-Integrando un mapa de bit como relle
Trabajando con texto
1.-Entendiendo y utili
2.-Diferentes conter
3.-Conectando te
4.-Convertir n
5.-Texto clasi

ografi

Simbo
1.-




FLASH CS5
BASICO

Trabajando con la interpolacion de movimiento

1.-Crear y eliminar una interpolacién de
movimiento

2.-Trabajar con las propiedades de las
interpolaciones en la linea de tiempo

3.-Estableciendo mas movimientos de
interpolacioén

4.-Seleccionar, mover y copiar interpolaciones
de movimiento

5.-Editar la ruta de movimiento

6.-Crear rotaciones en una interpolacion

7.-Crear efecto de color y alfa en
interpolaciones

8.- Animando texto, mapas de bit y otros
objetos

9.-Convertir interpolacion a cuadro por cuadro

10.-Interpolacion de forma

Afinacion del movimiento

1.-Entendiendo el editor de movimiento

2.-Usando el editor de movimiento para
modificar una interpolacion

4.-Anadiendo aceleracion en el panel de
propiedades

5.-Anadiendo aceleracion con el editor de
movimiento

Incluye:

* DVD con ejercicios y manuales.
* Diploma en aprovechamiento avalado por |
» Exelentes instalaciones climatizadas yeqg

Duracion: 10 horas
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retaria del Trabajo.
das con modernos equipos.

'MODULO ADOBE

6.-Modificando las curvas de aceleraciéon con
el editor de movimiento.

7.-Extendiendo y acortando animaciones

8.-Dar reversa a una animacion.

9.-Crear animaciones anidadas

F

Crear interpolacién clasica
1.-Entendiendo las interpolaicones clasicas
2.-Crear una interpolacion clasica
3.-Ajustar aceleracién en interpolaciones
4 .-Editar las curvas de aceleracion en.una
interpolacion clasica

lasicas

Los simbolos de botones
1.-Entendiendo los botones
2.-Crear un botén

3.-Utilizar capas en los b

Trabajando con clip
1.-Entendiendo y
2.-Convirtiendo

pelicula
3.-Usando



MODULO ADOBE
DREAMWEAVER CS5
BASICO

El curso de Adobe Dreamweaver CS5 es el editor profesional de tipo visual para la creacion y
administracion de Sitios y paginas Web. Con este programa podemos crear y editar facilmente
paginas dirigidas a cualquier plataforma 6 navegador.

Temario:

eIntroduccién a Dreamweaver CS5 y su interface
*Trabajando con textos e imagenes

*Analisis de Sitios Web

*Planeacién de un portafolio

*Administracién de archivos

*Planificacién de una pagina de inicio

*Como establecer una pagina web con CSS
*Establecer propiedades del documento

*Como importar tablas de hojas de calculo

*Como crear vinculos entre paginas

*Asegurar la usabilidad y accesibilidad

*Como crear botones y barras de navegacion
*Publicar un sitio web y etiquetas HTML

*Definicién de un sitio web para un cliente

*Fases de produccion de sitios web

*Disefo Web profesional y proceso de desarrollo
*Examinar y revisar las especificaciones de un cliente
*Produccion de un storyboard

sImplementacion de un disefio reutilizable

*Como crear hojas de estilo en cascada

*Como utilizar las plantillas y bibliotecas

*Como anadir peliculas Flash video y Flash a un sitio web
*Como crear un calendario, formularios, mapas de imagen, imagenes rollover y menus emergentes
*Como promover un sitio web

Incluye:

* DVD con ejercicios y manuales.

* Diploma en aprovechamiento avalado por la Secretaria del Trabajo.

» Exelentes instalaciones climatizadas yequipadas con modernos equipos.

Duracion: 10 horas

Informes y reservaciones: (81) 88.500.701 informes@cinternet.com.mx
Lada sin costo: 01800.22.88.500 www.cinternet.com.mx
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